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H RIDURRE LE DISUGUAGLIANZE OBIETTIVO 10

GAMING, GAMBLING E NUOVE DIPENDENZE

Giorno 23 11 2023 - ore 11.00 - 13.00

Teatro Biagi D’Antona - Via Giorgio La Pira 54
Castel Maggiore (Bo)

Ci sono esperienze di gaming positive, legate

ad esempio a creativita e gioco di squadra.

E poi ci sono esperienze che espongono i gamer

a un rapporto disfunzionale con il gioco,

fino alla dipendenza, o a dinamiche tipiche del gioco
d'azzardo.

| confini tra gaming e gambling sono infatti molto sottili
e hanno meccaniche comuni.

Un workshop per muoversi online con consapevolezza e
pensiero critico.

L'iniziativa e rivolta a Studenti/studentesse della scuola secondaria di secondo grado e/o del sistema leFP
dai 16 anni, Dirigenti scolastiche/ci e Insegnanti.
E richiesta l'iscrizione entro il 6/11/2023 ore 23.59 tramite Google Form che sara reso disponibile

alla pagina dedicata all'iniziativa sul sito www.festivalculturatecnica.it
ﬂ festivalculturatecnica.it
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